Aprenda a usar as estruturas de repeticao em seus
aplicativos

Nessa aula vamos aprender o que sao as estruturas de repeticao e como podemos usa-las
no desenvolvimento dos nossos aplicativos no App Inventor.

Introducao

Sabe quando vocé gosta de uma musica e fica ouvindo ela varias vezes? Se vocé usa um
aplicativo como o Spotify vocé pode usar a opcao repetir para que o aplicativo fique
repetindo a mesma musica. Nos aplicativos que desenvolvemos também podemos fazer
comandos que ficam repetindo por um determinado numero de vezes.

Para conseqguir criar essas repeticdes nos temos as estruturas de repeticao que vamos
aprender a usar nessa aula.

Qual é a funcao das estruturas de repeticao?

As estruturas de repeticao nos permitem executar determinado trecho de cddigo varias
vezes sem precisar reescreve-lo.

Imagine que vocé esta desenvolvendo um sistema com o objetivo de acompanhar a
temperatura interna de uma fabrica.

Nesse exemplo, o seu sistema deve executar um comando que mede a temperatura a cada
5 minutos, durante as 24 horas do dia e deve verificar se essa temperatura nao esta muito
alta nem muito baixa.

O sistema fara em torno de 288 consultas por dia. Se ndao houvesse as estruturas de
repeticao voceé teria que reescrever o comando que consulta a temperatura 288 vezes.

Com o uso de uma estrutura de repeticao vocé consegue fazer seu comando, que consulta
a temperatura repetir quantas vezes vocé quiser.

Quando usar uma estrutura de repeticao

Uma estrutura de repeticdo deve ser usada em momentos onde seu aplicativo deve
executar um determinado trecho de codigo mais de uma vez, como no exemplo anterior
onde o sistema deveria verificar a temperatura 288 vezes.

As estruturas de repeticado também sao usadas em situacdes onde nao sabemos
exatamente quantas vezes o programa deve repetir, como é o caso de um aplicativo de
musicas, quando a musica deve ficar repetindo até que o usuario desative a repeticao.

E quando trabalhamos com listas as estruturas de repeticao também sdao muito usadas,
como quando vocé tem uma lista de produtos e precisa mostrar o nome de cada produto
na tela, nessa situacao a estrutura de repeticdo é usada para percorrer a lista e para cada
item fazer imprimir o nome na tela.



Quais sao as estruturas de repeticao mais usadas?
As estruturas de repeticao mais utilizadas sao FOR, WHILE e FOR-EACH.

e FOR: Estrutura usada em casos onde sabemos exatamente a quantidade de vezes que
precisamos repetir determinado trecho de cddigo.
e WHILE: Estrutura usada em casos onde a quantidade de repeticdes nao é fixa, mas

existe uma condicao de parada.
e FOR-EACH: Estrutura usada para percorrer listas.

Vamos ver a seguir um exemplo de uso de cada uma das estruturas de repeticao.

Estrutura de repeticao FOR

Como vimos anteriormente, a estrutura FOR é usada quando sabemos exatamente
quantas vezes um comando deve ser repetido.

Vamos ver como podemos usar a estrutura FOR no App Inventor para criar o aplicativo
que consulta a temperatura 288 vezes por dia.
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Este bloco representa no App Inventor a estrutura de repeticao chamada FOR.

No bloco apresentado ao lado da palavra “desde” & informado que o contador de
repeticdes vai iniciar com o valor 1.

Ao lado da palavra “até” informamos a quantidade de vezes que a estrutura vai repetir,
significa que quando o contador chegar em 288 a repeticao vai acabar.

Ao lado da palavra “passo” informamos que o contador vai contar de um em um, ou seja,
a cada repeticao o contador vai aumentar um.

E por fim ao lado da palavra “fazer” podemos colocar os comandos que desejamos
executar a cada repeticao.

Estrutura de repeticao WHILE

Como citado acima, a estrutura de repeticao WHILE € usada quando nao temos uma
quantidade exata de vezes que precisamos repetir determinado comando, mas temos uma
condicao para parar a repeticao.

Em um aplicativo de musicas nosso aplicativo nao saberia exatamente quantas vezes o
usuario iria escutar uma musica, mas o aplicativo sabe que deve parar a repeticao quando
a opcao de repetir for desmarcada.

Veja abaixo como poderiamos fazer isso no App Inventor.
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O bloco enquanto representa a estrutura de repeticao WHILE no App Inventor, para essa
estrutura de repeticao é necessario ter uma condicao de parada.

Ao lado da palavra “testar” temos uma comparacao, nessa comparacao verificamos se o
valor da variavel “repeticao” é igual a “Ativada”. Ao lado da palavra “fazer” temos o
comando que sera repetido.

No exemplo, a estrutura vai repetir o comando “tocar_musica” enquanto a variavel
“repeticao” estiver com o valor igual a “Ativada”, assim que a variavel tiver seu valor
alterado a estrutura de repeticao é finalizada.

Como funciona a estrutura de repeticao FOR-EACH?

A estrutura de repeticao FOR-EACH é usada sempre que vocé tem uma lista e precisa
percorre-la.

Imagine que vocé tem uma lista de produto, e agora precisa percorrer essa lista para exibir
o nome de cada produto na tela um por um.

Veja abaixo como poderiamos fazer isso usando a estrutura FOR-EACH no App Inventor.
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O bloco “para cada item na lista” representa a estrutura que chamamos de FOR-EACH,
perceba que para usarmos essa estrutura de repeticao primeiro criamos uma variavel que
recebe uma lista.

Ao lado da palavra “lista” do bloco de repeticado nds colocamos a variavel “produtos”
que representa uma lista com cinco produtos.

Apos a palavra “fazer” nos chamamos o método que imprime o nome do produto na tela
do celular. Assim para cada item que ha na lista sera chamado o método que imprime o
nome do produto.

Conclusao



Nessa aula nds aprendemos como funcionam e como usar as estruturas de repeticao no
App Inventor, com essas estruturas nos podemos repetir determinado comando quantas
vezes for necessario.

Na proxima aula vamos desenvolver um aplicativo utilizando as estruturas de repeticao,
pois praticando vocé pode aprender ainda mais.

Caso vocé tenha ficado com duvidas ou tenha alguma sugestao mande sua pergunta ou
envie uma mensagem para nos, responderemos o mais rapido possivel.

Até a proxima aula.
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