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Aprenda o que é e como usar uma Estrutura
Condicional

Nessa aula vamos aprender o que é uma estrutura condicional, qual é a sua importancia e
guando podemos usa-la no desenvolvimento de nossos aplicativos.

Introducao

Vocé sabia que nds usamos estruturas condicionais todos os dias? Isso mesmo, vocé nem
percebe mas usa estruturas condicionais a quase todo momento da sua vida para tomar
decisdes.

Por exemplo, imagine que vocé vai comprar um celular, se vocé encontrar um celular
bonito, que tenha todas as funcionalidades que vocé precisa e que tenha um preco
acessivel, entao vocé vai compra-lo.

Neste exemplo n6s usamos uma estrutura condicional simples, onde ha uma condicao que
é “se o celular atender todas as necessidades”, e quando essa condicao for atendida vocé
toma uma acao, que nesse caso é comprar o celular.

Na aula de hoje n6s vamos aprender como funcionam as estruturas condicionais que
podemos usar no desenvolvimento de nossos aplicativos, vocé vai ver como elas sao
importantes e podem te ajudar a resolver varios problemas.

O que é uma Estrutura Condicional?

Estrutura condicional € o nome dado a uma sequéncia de comandos que permite que
nosso aplicativo tome decisdes e realize determinadas acdes a partir da comparacao de
dados.

Vamos usar outro exemplo, o despertador do seu celular, a cada minuto ele usa uma
estrutura condicional para decidir se deve ou nao tocar o alarme.

Veja a seguir como podemos descrever a estrutura condicional usada pelo despertador do
seu celular.

“se a hora atual for igual a hora de despertar entao vou tocar o alarme”.
Todas as estruturas condicionais tem as seguintes caracteristicas:

1. Inicia com a palavra “se”;

2. Tem uma condicao que é construida a partir de comparacdes, no exemplo citado
temos a comparacao “hora atual for igual a hora de despertar”;

3. Por fim vem a acao que sera executada quando a condicao for atendida, no caso do
despertador temos a acao “tocar o alarme”.

Veja como poderiamos fazer essa mesma estrutura condicional no App Inventor.
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o) se 0= global hora atual - =+ | +: " global hora despertar - |\
entdo  chamar
L

No App Inventor teriamos duas variaveis, uma com a hora atual do celular e a outra com a
hora em que o despertador deve tocar, usamos o operador de comparacao lgual ( =) para
comparar as duas variaveis, se as duas horas forem iguais entdao o aplicativo chama o
método que vai tocar o alarme.

Além do exemplo de um despertador, podemos criar varios outros aplicativos que utilizam
as estruturas condicionais.

Quando usar a Estrutura Condicional?

Normalmente usamos as estruturas condicionais quando ha algum comando no nosso
aplicativo que nao deve ser sempre executado. Imagine, que vocé esta desenvolvendo um
cadastro de produtos no seu aplicativo, no entanto o produto nao pode ser cadastrado
quando o seu prego for menor que zero.

Nesta situacao, o comando para cadastrar o produto nao deve ser sempre executado, mas
deve ser executado apenas quando o preco do produto for maior que zero. Para fazer esse
tipo de verificacdo usamos as estruturas condicionais.

Vamos pensar em mais um exemplo, digamos que vocé esta desenvolvendo um software
onde o usuario vai pagar seus boletos, o software deve calcular o valor dos juros que o
usuario deve pagar nos boletos atrasados.

Neste exemplo vocé ndao pode calcular os juros em todos os casos, o calculo dos juros
deve ser executado apenas quando a data de vencimento do boleto ja passou. Sendo
assim, vocé pode usar a estrutura condicional para verificar se o boleto venceu antes de
calcular seus juros.

Como usar a Estrutura Condicional?

Vamos usar o exemplo do cadastro de produtos, onde o preco do produto deve ser maior
que zero para ser cadastrado, podemos descrever a estrutura condicional usada da
seguinte forma: “se o preco do produto for maior que zero entao vou cadastrar o
produto.”

Em todas as estruturas condicionais iniciamos a frase com a palavra “se”, essa palavra
identifica que estamos usando uma estrutura condicional, em inglés é usada a palavra "if",
como as linguagens de programacao sao escritas em inglés vocé sempre vera a estrutura
condicional se iniciando com “if".

Apods isso temos uma condicao: “preco do produto for maior que zero”, para criar as
condicdes nos usamos os operadores de comparacao, nesse caso foi usado o operador
Maior ( > ) para verificar se o preco do produto € maior que zero.

https://www.edicursos.com.br/cursos/logica-de-programacao/estrutura-condicional.html 2/5



04/05/2022 19:14 EdiCursos - Plataforma de cursos on-line
Em seguida, temos a acao que deve ser executada caso a condicao seja atendida, nesse
exemplo temos o comando “cadastra o produto” que sera executado apenas se 0 preco
do produto for maior que zero.

Nos chamamos essa estrutura de estrutura condicional simples, neste mesmo exemplo
nds podemos adicionar mais um comando na nossa estrutura para que o aplicativo
execute uma outra acao quando a condicao nao for atendida.

Digamos que quando o preco do produto nao for maior que zero o aplicativo deve exibir
uma mensagem informando que o usuario deve alterar o preco do produto. Podemos
deixar nossa estrutura da seguinte forma: “se o preco do produto for maior que zero
entao vou cadastrar o produto senao vou mostrar uma mensagem.”

Chamamos essa estrutura de estrutura condicional composta, pois agora foi adicionado
o comando “senao”, indicando a acao que deve ser executada quando a condicao nao for
atendida. O comando “senao” em inglés € representado pela palavra “else”.

Veja abaixo um simulado do uso de uma estrutura condicional composta no App Inventor
verificando se o produto pode ou nao ser cadastrado baseado no seu preco.

w1 se | obter 0
entdo  chamar
Wy

Senan ihamar mostrar mensagem -

No App Inventor teriamos uma variavel com o preco do produto, se o preco do produto
for maior que o numero zero entao o método que cadastra o produto é chamado, caso
contrario o aplicativo executa o método que exibe a mensagem informando ao usuario
que o preco esta errado.

Conclusao

Nessa aula nds aprendemos a usar a Estrutura Condicional, vimos que com essa
ferramenta nossos aplicativos conseguem tomar decises de acordo com as regras que
criamos usando os operadores de comparacao.

Na proxima aula vamos desenvolver um aplicativo utilizando as estruturas condicionais,
assim vocé vera na pratica como as estruturas condicionais realmente funcionam. Mas
antes de iniciar a proxima aula, realize as atividades a seguir sobre as estruturas
condicionais.

Caso tenha ficado com alguma duvida nao deixe de enviar sua pergunta, nos
responderemos o mais rapido possivel.

Até a proxima aula!
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