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O que sao procedimentos e como usa-los?

Nessa aula vamos aprender o que sao os procedimentos e como podemos usa-los no
desenvolvimento de nossos aplicativos para tornar nossos codigos mais organizados e
intuitivos.

Introducao

Seu quarto ja ficou baguncado? Com tudo fora do lugar? O meu fica desse jeito as vezes.
Sabia que o codigo de nossos aplicativos também pode ficar bagungado?

Quando desenvolvemos aplicativos com muitas funcionalidades o codigo pode comecar a
ficar muito baguncado e dificil de ser entendido.

Utilizando os procedimentos podemos deixar nosso coédigo mais organizado, vamos ver
nessa aula como funcionam os procedimentos e como podemos utiliza-los em nossos
aplicativos.

Qual é a finalidade dos procedimentos?

A funcao principal dos procedimentos é permitir que vocé possa organizar o codigo de
seus programas de uma forma mais facil. E também possibilita que vocé possa reutilizar
determinados comandos em lugares diferentes de seu aplicativo.

Os procedimentos sao essenciais quando se desenvolve um aplicativo com varias
funcionalidades, como € o caso do desenvolvimento de um aplicativo para controle
financeiro.

Neste exemplo, poderiamos tornar o coédigo do aplicativo mais organizado criando os
seguintes procedimentos: calcular saldo disponivel, cadastrar nova despesa, deletar
despesa, editar despesa, cadastrar contas a receber, deletar contas a receber, editar contas
a receber. Ou seja, para cada funcionalidade criariamos um procedimento.

Para deixar nosso codigo organizado devemos criar um procedimento para cada uma das
funcionalidades de nosso aplicativo. Também é indicado usar procedimentos quando vocé
elaborar uma sequéncia de coédigo igual em lugares diferentes, no seu aplicativo, assim
vocé consegue reutilizar o mesmo codigo em varios lugares sem ter que reescrevé-lo.

No exemplo do aplicativo de controle financeiro teriamos um procedimento chamado
“calcular_saldo_disponivel”, esse procedimento tem a funcao de retornar o valor em
dinheiro que o usuario possui. Calcular o saldo disponivel € algo que usamos em varios
lugares, como criamos um procedimento podemos apenas chama-lo sempre que
precisarmos, sem precisar reescrever todo o calculo do saldo em varios lugares.

Dificuldades ao usar os procedimentos

A principal dificuldade ao comecar utilizar os procedimentos é identificar quando usa-los e
guando nao usa-los, por isso eles muitas vezes nao sao usados da forma devida.
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A dica €, use os procedimentos sempre que um determinado trecho de comandos se
repete no seu codigo.

Quando o algoritmo for muito extenso também é indicado dividi-lo em procedimentos
separados, cada procedimento executando uma tarefa especifica.

Tipos de procedimentos

Nos temos disponivel no App Inventor trés tipos de procedimentos, o primeiro e mais
comum nos vamos chamar de “procedimentos simples”, os procedimentos simples
apenas executam uma determinada tarefa.

O segundo tipo € chamado de “procedimentos parametrizados”, sao procedimentos
que recebem informacbes por parametro e usam essas informacdes para fazer
determinada tarefa.

E o terceiro tipo chamamos de “procedimentos com retorno”, sao os procedimentos que
retornam um resultado como resposta apds executar determinada acao.

Vamos ver a seguir como usar cada um desses tipos de procedimentos com mais detalhes.

Procedimento simples

Um procedimento simples, apenas executa uma determinada tarefa quando € chamado,
por exemplo, vamos criar um procedimento que toca um alarme, nesse caso, O
procedimento nao precisa retornar um resultado e nem precisa receber uma informacao
por parametro.

Para criar um procedimento simples vocé so precisa dar um nome a ele e implementar a
tarefa que ele deve executar. Veja abaixo como podemos criar o procedimento que toca
um alarme no App Inventor.

@) para

fazer | chamar [DELLI® .Iniciar
—

Ao lado da palavra “para” nos informamos o nome do procedimento, ao lado da palavra
“fazer” nos programamos tudo que esse procedimento vai fazer, ele vai apenas tocar o
alarme.

Para fazer uso de um procedimento simples basta chama-lo, que ele ira executar a tarefa
para a qual ele foi criado. Veja abaixo como fazemos a chamada de um procedimento.

C) - BT lobal hora atual » M= - Bk = olobal hora despertar « §
entdo  chamar
(-

O bloco “chamar” na cor roxa € o responsavel por chamar o procedimento com o nome
“tocar_alarme”.

Procedimentos com parametros
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Imagine que vocé vai criar um procedimento que imprime o resultado da soma entre dois
numeros, nesse caso seu procedimento precisa saber quais numeros deve somar, para isso
usamos 0s parametros.

Denominamos de parametros as informagbes que passamos para o procedimento no
momento em que o chamamos.

Para criar um procedimento com parametros, é necessario dar um nome a ele e também
informar quais dados ele vai receber por parametro quando for chamado. Veja abaixo
como podemos criar o procedimento de soma que vai receber dois numeros por
parametro.

EN =Y somar N1 N2

fazer | ajustar (ESETERD - para | (2) (" opter GEI | + ' obter CERD

| -

Ao lado da palavra “para” nds colocamos o nome do procedimento, depois do nome
indicamos o nome de cada parametro que ele espera.

Para usar esse procedimento basta chama-lo e informar os dados que ele necessita por
parametro.

quando Clique
fazer chamar

N1
N2

Ao usar o bloco “chamar” para usar o procedimento “somar” foi necessario informar os
dois numero que o procedimento espera receber por parametro.

Procedimento com retorno

Esse tipo de procedimento apds ser chamado executa sua tarefa e retorna um resultado.
Em seguida, vamos criar um procedimento que calcula a soma entre dois numeros e
retorna o resultado da soma.

Ao criar um procedimento com retorno vocé precisa indicar qual vai ser o tipo da
informacao que ele retornara, além disso ele deve ter um nome, vocé também pode
informar os parametros que ele vai receber caso seja necessario. Veja abaixo como
podemos criar este procedimento.

() para EELD 0D 03
resultado | [ nbter- + nbter.
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Nesse procedimento nds indicamos seu nome ao lado da palavra “para” e também
solicitamos dois parametros que serao os numeros para fazer a soma. A diferenca é que
temos a palavra “resultado” onde indicamos que o resultado sera a soma dos numeros.

Para usar um procedimento com retorno basta chama-lo e informar os parametros caso
vocé tenha criado ele solicitando parametros, alem disso vocé precisa guardar a
informacao que o procedimento ira retornar em uma variavel ou usa-la logo apds chamar
o procedimento.

inicializar global (== =) para | [

quando _Clique

zrc SETTEE T global resultado « JiCTCRIVIEE T somar «
N1
N2 | B

Aqui nos usamos o bloco que chama o procedimento “somar” conectado a uma variavel,
assim o resultado da soma sera guardado na variavel “resultado”.

Conclusao
Nessa aula nos aprendemos como funcionam e como usar os procedimentos no App

Inventor.

Aprendemos que com os procedimentos conseguimos deixar nosso codigo mais
organizado, mais facil de ser entendido e também conseguimos fazer a reutilizacao de
codigos que seriam reescritos varias vezes em nossos aplicativos.

Caso vocé tenha ficado com duvidas ou tenha alguma sugestdo/pergunta envie uma
mensagem para nos. Responderemos o mais rapido possivel.

Até a proxima aula.
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